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La course vers Luminara.

Soyez ]e premieré récupérer |es (Jonnées clissimulées (Jans Ies sondes

orbitales qui vous meneront a la redécouverte de l’exop|anéte Luminara.
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Chaque tour, clqoisissez deux

actions dhtlférentes parmi |es

quatre possibi]ités oFFertes.
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Faites appel a votre capacité de perception

extra spatiale, car |e plateau est imfini ;
toutes ]es cases sont connectées (J un

Ioord 3 l’autre (Ju plateau |
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Votre olvjecthf est de connecter votre

station spatiale avos 10 sondes orbitales.
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