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De 2 à 4 joueurs

30-45 min

10 +

MATÉRIEL : 
1 plateau 
56 satellites 
4 cartes
4 marqueurs 

Chaque tour, choisissez deux
actions différentes parmi les
quatre possibilités offertes.

 Soyez le premier à récupérer les données dissimulées dans les sondes
orbitales qui vous mèneront à la redécouverte de l’exoplanète Luminara.

La course vers Luminara.

Faites appel à votre capacité de perception
extra spatiale, car le plateau est infini ;
toutes les cases sont connectées d’un

bord à l’autre du plateau !

MÉCANIQUES 

Stratégie combinatoire
Connexions
Course

 Votre objectif est de connecter votre
station spatiale à vos 10 sondes orbitales.


